





R40 Anexa 1

FIŞA DISCIPLINEI 

(licenţă)
1. Date despre program

	Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea „Ştefan cel Mare” din Suceava

	Facultatea
	Facultatea de Inginerie Alimentară

	Departamentul
	Tehnologii Alimentare, Siguranța Producției Alimentare și a Mediului

	Domeniul de studii
	Ştiinţe Inginereşti - Ingineria Produselor Alimentare

	Ciclul de studii
	Licenţă

	Programul de studii/calificarea
	Protecţia consumatorului şi a mediului


2. Date despre disciplină

	Denumirea disciplinei
	Grafică asistată de calculator

	Titularul activităţilor de curs
	Şef lucrări dr. ing. Silviu-Gabriel STROE

	Titularul activităţilor aplicative
	Şef lucrări dr. ing. Silviu-Gabriel STROE

	Anul de studiu
	I
	Semestrul
	II
	Tipul de evaluare
	C

	Regimul disciplinei
	Categoria formativă a disciplinei 

DF - fundamentală, DD - în domeniu, DS - de specialitate, DC - complementară
	DF

	
	Categoria de opţionalitate a disciplinei: 

DI - impusă, DO - opţională, DF - facultativă
	DI


3. Timpul total estimat (ore alocate activităţilor didactice)

	I a) Număr de ore pe săptămână
	3
	Curs
	1
	Seminar
	0
	Laborator/lucrări practice
	2
	Proiect
	0

	I b) Totalul de ore pe semestru din planul de învăţământ
	42
	Curs
	14
	Seminar
	0
	Laborator/lucrări practice
	28
	Proiect
	0


	II Distribuţia fondului de timp pe semestru:
	ore

	II a) Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	15

	II b) Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren
	8

	II c) Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri
	8

	II d) Tutoriat 
	-

	III Examinări
	2

	IV Alte activităţi (precizaţi):
	-


	Total ore studiu individual II (a+b+c+d)
	31

	Total ore pe semestru (Ib+II+III+IV)
	75

	Numărul de credite
	3


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)

	Curriculum
	-

	Competenţe
	-


5. Condiţii (acolo unde este cazul)

	 Desfăşurare a cursului
	· Sală de curs dotată cu videoproiector, ecran de proiecție, tablă, laptop, conexiune la Internet;

· Cursul este interactiv, studenții pot adresa întrebări referitoare la conţinutul expunerii;

· Desfășurarea activității impune respectarea orei de început şi de terminare a cursului.

	Desfăşurare aplicaţii
	Seminar
	-

	
	Laborator/lucrări practice
	· Sală dotată cu calculatoare, videoproiector, ecran de proiecţie, tablă, aplicaţii software şi conexiune la Internet;

· Participarea la activităţile practice impune parcurgerea de către studenţi a materialului didactic predat şi a bibliografiei recomandate fiecărei teme de laborator.

	
	Proiect
	-


6. Competenţe specifice acumulate
	Competenţe profesionale
	CP1. Identificarea, descrierea şi utilizarea adecvată a noţiunilor specifice, ştiinţei alimentului, siguranţei alimentare şi protecţiei mediului.

	Competenţe transversale
	CT3. Utilizarea eficientă a diverselor căi şi tehnici de învăţare – formare pentru achizitionarea  informatiei din baze de date bibliografice si electronice atat in limba romana, cat si intr-o limba de circulatie internationala, precum si evaluarea  necesităţii şi utilităţii motivaţiilor extrinseci şi intrinseci ale educaţiei continue.


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)

	Obiectivul general al disciplinei
	Prezentarea normelor generale de reprezentare în grafica asistată de calculator şi înţelegerea mediului grafic şi a modului de lucru în Autodesk Inventor.


8. Conţinuturi

	Curs
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

	I. Noţiuni introductive de desen tehnic
	2
	Prelegere/Dezbatere/ Problematizare/ Demonstraţie/ Conversaţie euristică
	Se vor prezenta exemple practice de planşe

	II. Moduri de reprezentare a pieselor în desenul tehnic
II.1. Reprezentarea în vedere

II.2. Reprezentarea în secţiune

II.3. Desenul de detaliu
III. Cotarea desenelor tehnice
III.1. Tipuri de cote

III.2. Elementele cotării

III.3. Înscrierea pe desen a cotelor
	2
	
	

	IV. Noţiuni generale privind proiectarea asistată în Autodesk Inventor
	2
	
	Se vor prezenta exemple practice folosind instrumentele specifice din programul Autodesk Inventor

	V. Generarea schiţei 2D în Autodesk Inventor
V.1. Elementele schiţei

V.2. Metode de realizare a schiţelor
	1
	
	

	VI. Generarea de entităţi de tip solid sau suprafaţă în spaţiul

tridimensional în Autodesk Inventor
VI.1. Tipuri şi subtipuri de entităţi de tip solid

VI.2. Tipuri şi subtipuri de entităţi de tip suprafaţă
	3
	
	

	VII. Realizarea asamblărilor în Autodesk Inventor
VII.1. Realizarea asamblărilor cu entităţi de tip solid
	2
	
	

	VIII. Desene schematice. Generalităţi
VIII.1. Tipuri de desene schematice
Recapitulare-pregătire susţinere colocviu 
	2
	
	Se vor prezenta exemple practice

	Bibliografie

	1. Silviu-Gabriel STROE, Note de curs – Grafică asistată de calculator, 2024;

2. Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator, Editura Performantica, Iaşi, 2014;

3. Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator - Modelare avansată în Autodesk Inventor, Editura Performantica, Iaşi, 2016;

4. Nedelcu D., Modelare parametrică prin Autodesk Inventor, Ed. Orizonturi Universitare, Timişoara, 2004;

5. Dale C., Niţulescu Th., Precupeţu P., Desen tehnic industrial pentru construcţii de maşini, Ediţia a II-a, Bucureşti, Editura Tehnică, 1990;

6. Husein Gh., Tudose M., Desen tehnic, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1973.

7. * * * Colecţie de standarde.

	Bibliografie minimală

	1. Silviu-Gabriel STROE, Note de curs – Grafică asistată de calculator, 2024;

2. Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator, Editura Performantica, Iaşi, 2014;

3. Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator - Modelare avansată în Autodesk Inventor, Editura Performantica, Iaşi, 2016;


	Aplicaţii (Seminar / laborator / lucrări practice / proiect)
	Nr. ore
	Metode de predare
	Observaţii

	1. Şedinţă de instruire în domeniul sănătăţii şi securităţii în muncă, organizarea lucrului şi acomodare cu tehnica de calcul din Laboratorul de Informatică aplicată şi Grafică asistată de calculator.
	2
	Prezentarea normelor generale şi specifice privind SSM în laborator
	Instructajul se va finaliza prin semnarea de către fiecare student a fişei colective de instructaj

	2. Trasarea chenarului şi indicatorului pe un format A4
	1
	Studiul suportului de curs şi a bibliografiei recomandate

Lucru individual

Experimentul

Conversaţie euristică
	Necesar: coli desen format A4 şi instrumente de desen

	3. Proiecţii ortogonale
	1
	
	

	4. Reprezentarea unui arbore drept cu secţiune variabilă în proiecţie ortogonală
	2
	
	

	5. Desenarea unui patrulater oarecare şi transformarea lui în patrulater regulat în Autodesk Inventor
	1
	
	Necesar: caiet de notiţe de laborator, creion mecanic 0,5mm, note de curs, software Autodesk Inventor, calculatoare, videoproiector, ecran de proiecţie, tablă

	6. Realizarea unui contur utilizând linia de simetrie
	1
	
	

	7. Desenarea unui contur închis prin impunerea de cote faţă de un reper exterior
	1
	
	

	8. Desenarea unei schiţe cu utilizarea comenzii Circular Pattern
	2
	
	

	9. Desenarea unei schiţe cu utilizarea comenzilor Rectangular Pattern_1 şi Rectangular Pattern_2
	2
	
	

	10. Realizarea unor schiţe care cuprind cercul şi arcul de cerc
	1
	
	

	11. Realizarea schiţei unui nit
	1
	
	

	12. Realizarea extrudărilor
	2
	
	

	13. Generarea unei modele 3D de tranziţie între două contururi (utilizarea comenzii Loft)
	1
	
	

	14. Desenarea unei suprafeţe descrise de deplasarea unui profil pe o curbă dată
	2
	
	

	15. Generarea unui solid de rotaţie (utilizarea comenzii Revolve)
	2
	
	

	16. Modelarea unui ansamblu semicadru-placă
	2
	
	

	17. Modelarea unei asamblări oarecare
	2
	
	

	18. Asamblare piese nervurate (utilizarea comenzii Rib)
	2
	
	

	Bibliografie

	1.
Silviu-Gabriel STROE, Note de curs – Grafică asistată de calculator, 2024;

2.
Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator, Editura Performantica, Iaşi, 2014;

3.
Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator - Modelare avansată în Autodesk Inventor, Editura Performantica, Iaşi, 2016;

4.
Nedelcu D., Modelare parametrică prin Autodesk Inventor, Ed. Orizonturi Universitare, Timişoara, 2004;

5.
Dale C., Niţulescu Th., Precupeţu P., Desen tehnic industrial pentru construcţii de maşini, Ediţia a II-a, Bucureşti, Editura Tehnică, 1990;

6.
Husein Gh., Tudose M., Desen tehnic, Bucureşti, Editura Didactică şi Pedagogică, 1973.

7.
* * * Colecţie de standarde.

	Bibliografie minimală

	1.
Silviu-Gabriel STROE, Note de curs – Grafică asistată de calculator, 2024;

2.
Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator, Editura Performantica, Iaşi, 2014;

3.
Silviu-Gabriel STROE,  Grafică asistată pe calculator - Modelare avansată în Autodesk Inventor, Editura Performantica, Iaşi, 2016;


9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

	Tematica abordată în cadrul disciplinei asigură dobândirea cunoştinţelor specifice domeniului ingineria produselor

alimentare, contribuind la obţinerea aptitudinilor practice, a flexibilităţii şi a securităţii pe piaţa muncii, prin armonizarea cu cerinţele angajatorilor privind competitivitatea.


10. Evaluare
10.1. Standard minim de performanţă evaluare la curs

10.2. Standard minim de performanţă evaluare la activitatea aplicativă

	Tip activitate
	Criterii de evaluare
	Metode de evaluare
	Pondere din nota finală

	Curs
	· înţelegerea şi asimilarea noţiunilor fundamentale; 

· gradul de asimilare a cunoştinţelor; 

· corectitudinea şi consistenţa informaţiei asimilate; 

· coerenţa şi logica expunerii.
	Scris - test grilă de verificare a cunoştinţelor cu întrebări închise şi deschise
	40%

	Seminar
	-
	-
	-

	Laborator/lucrări practice
	· abilitatea de învăţare a tehnicilor de lucru;

· interesul şi atitudinea faţă de studiul  individual;

· participarea şi comunicarea în cadrul dezbaterilor;

· capacitatea de transpunere a cunoştinţelor teoretice în aplicaţii;

· gradul de acoperire a cerinţelor aplicaţiilor;

· frecvența şi relevanța răspunsurilor.
	Efectuarea aplicaţiilor practice în timpul orelor de laborator
	20%

	
	· capacitatea de a transpune cunoştinţele teoretice în realizarea aplicaţiilor
· abilitatea de a dobândi tehnicile de lucru şi de a le aplica

· gradul de acoperire a cerinţelor aferente aplicaţiilor.
	Evaluare orală
	40%

	Proiect 
	-
	
	

	Standard minim de performanţă

	Standard minim de performanţă evaluare la curs

•    Însuşirea corectă a terminologiei de bază din domeniul desenului tehnic şi al graficii inginereşti;
•    Promovarea formei de evaluare finale cu minim 50% din punctajul maxim.
Standard minim de performanţă evaluare la activitatea aplicativă
•
Realizarea tuturor aplicaţiilor practice colective şi individuale de laborator - cunoştinţe minimale privind realizarea schiţelor de bază: trasarea liniilor drepte şi curbe, realizarea cotării elementelor de schiţă, salvarea fişierelor de tip .ipt;
•
Promovarea formelor de evaluare pe parcurs şi a evaluării finale cu minim 50% din punctajul maxim.


	Data completării
	Semnătura titularului de curs
	Semnătura titularului de aplicaţie

	4.09.2023
	Ş. l. dr. ing. Silviu-Gabriel STROE
[image: image1.emf]
	Ş. l. dr. ing. Silviu-Gabriel STROE
[image: image2.emf]


	Data avizării 
	Semnătura responsabilului de program

	4.09.2023
	Ş. l. dr. ing. Laura APOSTOL
[image: image3.png]





	Data avizării în departament
	Semnătura directorului de departament

	5.09.2023
	Conf. dr. ing. Ana LEAHU

[image: image4.jpg]





	Data aprobării în consiliul facultăţii
	Semnătura decanului

	7.09.2023
	Prof. univ. dr. ing. Mircea Adrian OROIAN
[image: image5.jpg]
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